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1. MiLL1 EGITIM BAKANLIGI OGRETIM PROGRAMLARI

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclari, 6grenme 6gretme teori ve
yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim; bilgi
uretebilen ve bu bilgiyi hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢6zebilen, elestirel disindlebilen, girisimci,
kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kultire katkida bulunabilen bir bireyi tanimla-
maktadir. Ogretim programlari; bu niteliklere sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek sekilde salt bilgi aktar-
maktan ziyade bireysel farklliklari dikkate alan, deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir bir yapida
hazirlanmistir. Bu amag dogrultusunda bir taraftan farkli konu ve sinif diizeylerinde sarmal bir yaklasimla tekrar
eden kazanim ve agiklamalara, diger taraftan bitinsel ve bir kerede kazandiriimasi hedeflenen 6grenme ¢ikti-
larina yer verilmistir. Bu kazanim ve agiklamalar ile 6grenme ¢iktilari ilgili disiplinin yetkin, gtincel ve gegerli oldu-
gunu; egitim 6gretim surecinin hayatla dogrudan iligkili sekilde tasarlandigini gdsterir niteliktedir. Bu kazanimlar
ve bu kazanimlarin sinirlarini belirleyen agiklamalar; siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde degerler, beceriler
ve yetkinlikler perspektifinde bitinlik saglayan bir bakis agisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir. Boylelikle st
biligsel becerilerin kullanimina yénlendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve dnceki 6grenme-
lerle iligkilendirilmis, diger disiplinlerle ve glnlUk hayatla dederler, beceriler ve yetkinlikler gercevesinde butun-
lesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

1.1. OGRETIM PROGRAMLARININ GENEL AMAGLARI

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen “Tirk Milli Egitiminin
Genel Amaglari” ile “Tirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmistir.

Egitim ogretim programlariyla surdirdlen tim galismalar; okul dncesi, ilkogretim ve ortadgretim seviyelerinde
birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulasmaya yoneliktir:

1. Okul 6ncesi egitimini tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim siiregleri géz 6niinde bulundurularak bedensel,
zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini desteklemek

2. ilkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki bitiinliik ve 6z
farkindalik gercevesinde, 6z given ve 6z disipline sahip, glindelik hayatta ihtiya¢ duyacagi temel diizeyde s6zel,

sayisal ve bilimsel akil yiritme ile sosyal becerileri ve estetik duyarlihdi kazanmis, bunlar etkin bir sekilde kul-
lanarak saglikli hayat yonelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, Tirkiye Yeterlilikler Cergevesi'nde
(TYQ) ve ayrica disiplinlere 6zgu alanlarda ifadesini bulan temel duzeydeki beceri ve yetkinlikleri kazanmis bi-
reyler olmalarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 6grencilerin ilkokulda ve ortaokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve
manevi degerleri benimseyip hayat tarzina donustirmus, Uretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun iktisa-
di, sosyal ve kilturel kalkinmasina katkida bulunan, TYC’de ve ayrica disiplinlere 6zgu alanlarda ifadesini bulan
temel diizeydeki beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda ylksekdgretime, bir meslege
ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak

1.2. OGRETIM PROGRAMLARININ PERSPEKTIFi

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle butinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip bi-
reyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davraniglar, 6gretim programlariyla kazandirilmaya calisilirken degerlerimiz
ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davraniglar arasindaki battinligu saglamaktadir. Degerlerimiz, toplumumuzun
milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak dinden bugliine ulasmis ve yarinlara aktarilacak 6z mirasimizdir.
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Yetkinlikler ise bu mirasin hayata ve insanlik ailesine katilmasini ve katkida bulunmasini saglayan eyleme dayali
becerilerimizdir. Bu ydnuyle degerlerimiz ve yetkinlikler birbirinden ayrilmaz bir sekilde teori ve pratik butlnlu-
gund saglayan asli pargamizi olusturmaktadir. Gincellik iginde 6grenme 6gretme slrecleriyle kazandirmaya
calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan degerlerimizin ve yetkinliklerin gliintin sartlari iginde
gorundrluk kazanma arag¢ ve platformlaridir; glindin sartlari iginde degisiklik gosterebilir yapisiyla arizidir ve bu
sebeple surekli gdzden gegirmelerle glincellenerek yenilenmektedir.

1.2.1. Degerlerimiz

Degerlerimiz 6gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kékleri geleneklerimiz ve dinimiiz
icinde bulunmakta, gévdesi ve dallari bu koklerden beslenerek bugiinimuize ve yarinlarimiza uzanmaktadir. Te-
mel insani 6zelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatin rutin akisinda karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikmada
eyleme gegmemizi saglayan guclin kaynagidir.

Bir toplumun gelecegi, degerlerini benimseyen ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige buriindi-
ren insanlara baghdir. Bundan dolayi editim sistemimiz, her bir Gyesine uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari
davraniglarinda sergileme yeterliligini kazandirmayi amacglamaktadir. Egitim sistemi sadece akademik agidan
basariya odaklanan, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davraniglari kazandiran bir yapi degildir. Asli gorevi temel
degerleri benimsemis bireyler yetistirmektir; yeni neslin degerlerini, aliskanliklarini ve davranisglarini etkileyebil-
melidir. Egitim sistemi, degerleri kazandirma islevini egitim programlarini da kapsayan egitim ortamiyla yerine
getirir. EGitim programi; 6gretim programlari, 6grenme 6gretme ortamlari, egitim arac gerecleri, ders disi etkin-
likler, mevzuat gibi egitim sisteminin tUm unsurlari g6z éninde bulundurularak olusturulur. Bu anlayigla deger-
lerimiz 6gretim programlarinda ayri bir program veya 6grenme alani, Unite, konu vb. olarak gérilmemigtir. Tam
aksine bitln egitim slrecinin nihai gayesi ve ruhu olan degerlerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her
bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan kok degerler; adalet, dostluk, diristlik, 6z denetim, sabir, saygi, sevgi, so-
rumluluk, vatanseverlik ve yardimseverliktir. Bu degerler, 6grenme 6dretme sirecinde hem kendi baslarina hem
iliskili oldugu alt degerlerle hem de 6teki kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

1.2.2. Yetkinlikler

Egitim sistemimiz yetkinliklerde butlinlesmis bilgi, beceri ve davraniglara sahip karakterde bireyler yetistirmeyi
amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda
ihtiyac duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler TYC’de belirlenmistir. TYC, sekiz anahtar yetkinlik belirle-
mekte ve bunlari agagidaki gibi tanimlamaktadir:

1. Ana dilde iletisim: Kavram, distince, gorus, duygu ve olgulari hem s6zli hem de yazili olarak ifade etme,
yorumlama (dinleme, konusma, okuma, yazma); egitim ve dgretim, is yeri, ev, edlence gibi her tirli sosyal ve
kilturel baglamda uygun ve yaratici bir sekilde dilsel etkilesimde bulunmadir.

2. Yabanci dillerde iletisim: Cogunlukla ana dilde iletisimin temel beceri boyutlarini paylagsmakta olup duygu,
dusunce, kavram, olgu ve gorusleri hem s6zIU hem yazili olarak kisinin istek ve ihtiyaglarina gore egitim ve
ogretim, is yeri, ev, eglence gibi uygun bir dizi sosyal ve kultirel baglamda anlama, ifade etme ve yorumlama
becerisine dayalidir. Yabanci dillerde iletisim, aracilik etme ve kdlturler arasi anlayis becerilerini de gerektirmek-
tedir. Dinleme, konusma, okuma ve yazma boyutlari bireyin yeterlilik seviyesi, sosyal ve kiltlrel gegmisi, gevresi,
intiyaclari ve ilgilerine bagh olarak farkl diller arasinda degisiklik gésterecektir.

3. Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler: GunlUk hayatta karsilasilan bir dizi proble-
mi ¢dzmek icin matematiksel dislinme tarzini gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi tizerine
insa edilen slreg, faaliyet ve bilgiye vurgu yapmaktadir. Matematiksel yetkinlik, diisiinme (mantiksal ve uzamsal
distinme) ve sunmanin (formuller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkli derece-
lerde kullanma beceri ve istegini icermektedir.
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Bilimde yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuglar dretmek amaciyla dogal diinyanin agiklanma-
sina yonelik bilgi varligina ve metodolojiden yararlanma beceri ve arzusuna atifta bulunmaktadir. Teknolojide
yetkinlik, algilanan insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak
gorilmektedir. Bilim ve teknolojide yetkinlik, insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatan-
das olarak sorumluluklarini kavrama glcund kapsamaktadir.

4. Dijital yetkinlik: Is, glinlik hayat ve iletisim igin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kulla-
nilmasini kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik; bilgiye erisim ve bilginin degerlendiriimesi, saklanmasi, tretimi,
sunulmasi ve alisverigi i¢in bilgisayarlarin kullaniimasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katiim saglanma-
siI ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

5. Ogrenmeyi 6grenme: Bireyin kendi 6grenme eylemini etkili zaman ve bilgi yonetimini de kapsayacak sekilde
bireysel olarak veya grup héalinde diizenleyebilmesi i¢cin 6grenmenin pesine disme ve bu konuda israrci olma
yetkinligidir. Bu yetkinlik, bireyin var olan imkéanlari taniyarak 6grenme ihtiyag¢ ve sureglerinin farkinda olmasini ve
basaril bir grenme eylemi icin zorluklarla basa ¢ikma yetenegini kapsamaktadir. Yeni bilgi ve beceriler kazan-
mak, islemek ve kendine uyarlamak kadar rehberlik destedi aramak ve bundan yararlanmak anlamina da gelir.
Ogrenmeyi 6grenme; bilgi ve becerilerin ev, is yeri, egitim dJretim ortami gibi gesitli baglamlarda kullaniimasi
ve uygulanmasi igin dnceki 6grenme ve hayat tecrtbelerine dayaniimasi yontinde 6grenenleri harekete gegirir.

6. Sosyal ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler: Kisisel, kisiler arasi ve kultirler arasi yetkinlikleri icermektedir.
Bireylerin farkhilasan toplum ve ¢alisma hayatina etkili ve yapici bicimde katilmalarina imkan saglayacak, gerek-
tiginde catismalari ¢ézecek 6zelliklerle donatilmasini saglayan tim davranis bigimlerini kapsar. Vatandaslikla
ilgili yetkinlik ise bireyleri toplumsal ve siyasal kavram ve yapilara iligkin bilgiyle, demokratik ve aktif katim ka-
rarliligiyla medeni hayata tam olarak katilmalari i¢in donatmaktadir.

7. inisiyatif alma ve girigimcilik: Bireyin diisiincelerini eyleme déniistiirme becerisini ifade etmektedir. Yara-
ticihk, yenilik ve risk almanin yaninda hedeflere ulagsmak igin planlama yapma ve proje yonetme yetenegini de
igerir. Bu yetkinlik, herkesi sadece evde ve toplumda degil, islerine ait baglam ve sartlarin farkinda olabilmeleri
ve is firsatlarini yakalayabilmeleri igin ayni zamanda is hayatinda da desteklemekte; toplumsal ve ticari etkinlik-
lere girisen veya katkida bulunan kisilerin ihtiya¢ duyduklari daha 6zgtin bilgi ve beceriler igin de bir temel teskil
etmek- tedir. Etik deg@erlerin farkinda olmayi ve iyi ydnetisimi desteklemeyi de kapsar.

8. Kiiltiirel farkindalik ve ifade: Mizik, sahne sanatlari, edebiyat ve gorsel sanatlar dahil olmak tzere ¢esitli kitle
iletisim araclari kullanilarak goris, deneyim ve duygularin yaratici bir sekilde ifade edilmesinin dneminin takdiridir.

1.3. OGRETIM PROGRAMLARINDA OLGME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Her birey birbirinden farkli kisisel 6zelliklere sahiptir. Bu sebeple dgretim programlarinin ve buna bagl olarak
Olgme ve dederlendirme sirecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli ve standart” olmasi insan dodasina ters-
tir. Dolayisiyla dlgme ve degerlendirme surecinde azami gesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi sarttir.
Ogretim programlari bu agidan bir yol gdstericidir. Ogretim programlarindan élgme ve degerlendirmeye ait biitiin
unsurlari icermesini beklemek gergekgi bir yaklasim degildir. Egitimde cesitlilik; birey, egitim diizeyi, ders icerigi,
sosyal ortam, okul imkéanlari vb. i¢ ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi i¢cin 6lcme ve degerlendirme
uygulamalarinin etkililigini saglamada 6ncelik 6gretim programlarinda degil, egitim uygulayicilarinda ve 6gret-

menlerdedir. Bu noktada 6zgunlUk ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis agisindan hareketle 6gretim programlarinda élgme ve degerlendirme uygulamalarina yon veren ilkeleri
asagidaki gibi 6zetlemek mumkuindur:

1. Olgme ve degerlendirme galismalari 6gretim programinin tim bilesenleri ile azami uyum saglamali, bu galis-
malarda kazanim ve acgiklamalarin sinirlari esas alinmaldir.

2. Ogretim programi, élgme siirecinde kullanilabilecek dlgme arag ve yéntemleri agisindan uygulayicilara kesin
sinirlar gizmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen 6lgme ve degerlendirme arag ve yonteminde gereken
teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.
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3. Olgme ve degerlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir pargasidir ve egitim sireci boyunca yapilir. Olgme
sonuglari tek basina degil, izlenen sureglerle birlikte butinlik icinde ele alinir.

4. Bireysel farkliliklardan dolayi batiin égrencileri kapsayan, butin égrenciler igin genelgeger, tek tip bir dlgme
ve degerlendirme ydonteminden séz etmek uygun degildir. Ogrencilerin akademik geligimi tek bir yéntem veya
teknikle olgulip degerlendiriimez.

5. Egitim sadece “bilme (dlsince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” i¢in de verilir; dolayisiyla
egitimde sadece biligsel dlgimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakl 6lgme ve degerlendirme esastir. Olgme ve degerlendirme uygulamalari 6gretmen ve égrencilerin
aktif katilimiyla gerceklestirilir.

7. Bireylerin 6lgcme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi 6zellikleri zamanla degisebilir.
Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6lgmek yerine sureg igindeki degisimleri dikkate alan 6lgimler
kullanmak esastir.

1.4. BIREYSEL GELISIiM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Ogretim programlari gelistirilirken insanin gok yonlii gelisim ézelliklerine dair bilimsel bilgi ve birikim dikkate ali-
narak butin bilesenler arasinda ahengi gézeten bir yaklasim benimsenmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim
ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insanin gelisiminin belirli bir ddSnemde sonlanmadidi ve hayat boyu sirdigu ilkesi ile ha-
zirlanmigtir. Bu sebeple 6gretim programlarinda bireylerin yas donemlerine dair gelisim 6zellikleri gbzetilerek
destekleyici dnlemler alinmasi dnerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu slrer fakat tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede bireylerin
gelisim 6zellikleri farkhdir. Evrelerin baslangi¢c ve bitigleri de homojen degildir. Programlar bunu olabildigince
g6z 6nunde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin amag ve kazanimlarini gerceklestirme
surecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim dénemleri ardisik ve dedismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler. Ote
yandan bu ardisiklik basitten karmasiga, genelden 6zele ve somuttan soyuta dogru gelisim gibi belirli yonelim-
lerle karakterize edilir. Program gelistirme strecinde s6z konusu yonelimler hem bir alandaki yeterliligi olusturan
kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardilligi noktasinda dikkate alinmis hem de derslerin sinif dizeyinde dagihmi
ve birbirleriyle iligkilerinde géz 6niinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkli gelisim alan-
larindaki 6zellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi disliince gelisimini etkiler ve diisiince
gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden 6grencinin edindigi bir kazanimin, onun gelisiminde baska bir
alani da etkileyecegini dikkate almalari beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklara iligkin hassasiyetler gbz éniinde bulundurularak yapilandiriimistir. Ka-
litimsal, gevresel ve kilturel faktorlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiyag ve yonlenme agisindan da
kendini belli eder. Bireyler hem baskalarindan farklilik gésterir hem de kendi iginde farkh ézelliklere sahiptir.

Gelisim hayat boyu strmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gére degiskendir. Hizin yiiksek oldugu evreler
gelisim agisindan riskli ve kritiktir. S6z gelimi ergenlik donemi kimlik edinimi icin kritik donemdir ve egitim bu
dénemde kimlik edinimini destekleyici sosyal etkilesimleri artirir ve yonetir. Bu sebeple dgretmenlerin gelisim
hizinin ylksek oldugu zamanlarda égrencilerin durumuna daha duyarli davranmasi beklenir.
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2. OYUNCULUK DERSi OGRETiIM PROGRAMI

Tiyatro sanati iki temel unsur Uzerine kuruludur: oyuncu ve seyirci. Baska bir deyisle bir etkinligin tiyatro olarak
adlandirilabilmesi icin en az bir oynayan ve bir de o oynayan kisiyi seyreden bir baska kisi bulunmalidir. Tiyatral
bir etkinlik esnasinda, oyuncu ile seyirci birbirinden oldukga farkli psikolojik ve fiziksel donistimler gegirir. DO-
nisima baslatan, sirdiren ve neticelendiren unsur oyuncunun eylemleridir. Oyuncu, tiyatral etkinlik strecinde
seyirci ile ayni anda ortak bir oyunsal deneyimden geger. Oyuncu, tiyatral etkinlik vasitasiyla seyirci ile paylasilan
oyunsal deneyimin kurucu unsurudur. Dolayisiyla tiyatro sanatina dahil edilebilecek her tirli unsur, oyuncu ve
seyirciye hizmet etmelidir.

Bir oyuncunun sahne igin egitimi yogun bir calisma gerektirir. Oyuncu, kurucu bir unsur olarak tiyatral aksiyonu
surdurebilmek icin birtakim niteliklere sahip olmali ve bu nitelikleri egitim égretim ve deneyim yoluyla gelis- tir-
melidir. Oyuncu, oynama yetenegini gelistirmeli, organik yaraticiigin 6n hazirlik, prova ve temsil sireglerini
derinlemesine 6grenmeli ve uygulamalidir. Bu bakimdan oyuncunun egitimi, onun yeteneklerinin kesfedilmesi
ve gelistiriimesi Uzerine kurulu, potansiyeline gore sekillenebilen esnek ve dinamik bir sureci icermelidir. Bu
bakimdan sanatsal bir hedefe bilimsel bir metotla ulasma, oyuncu egitiminin genel gergevesini olusturur. Bu
cerceveye gore karakter canlandirma egitiminde oyuncunun kendini kesfetmesi, olgu toplamasi, diizenlemesi
ve sunmasiyla ilerleyen bir 6grenme siireci hedeflenir.

Kendinden yola ¢ikarak sanatsal bir yaratima hazirlanan oyuncu adayindan son asamada beklenen ise kendi
benligini drselemeden baska benlikleri kendi bedeninde bir sureligine ikame ettirebilme becerisini kazanmis ol-
masidir. Bu nedenle oyunculuk egitimini iceren bir 6gretim programi, alaninda uzman egitimcilerle yol alinmasi
gereken, bireylerin ruhsal derinliklerine temas eden incelikli bir sanat egitimi mantig1 Gzerine kurulu olmahdir.

Yukarida belirtilen distur ile olusturulan Oyunculuk Dersi Ogretim Programi, glizel sanatlar liselerinin 9, 10,
11 ve 12. siniflari i¢in hazirlanmistir. Bu kapsamda 9. sinif oyunculuk dersinde tiyatro sanatinin temel ilkeleri,
oyunculuk sanati egitimi, oyunculuga giris, oyunculugun temel bilesenleri ile ilgili alistirmalar (i¢ ve dis gézlem,
beden ve ses denetimi calismalari), Stanislavski'nin “sistem” adini verdigi oyunculuk yontemi (hayal glicl, cos-
ku bellegi, buyuld eger vb.), 10. sinif oyunculuk dersinde role hazirlik galismalari (tirat calismalari: alt metin
analizi: birimler ve amaglar, karakter analizi, karakterin eylemleri, zaman ve mekan ¢ézimlemesi, bes duyu ve
dikkat odaklanmasi, cosku bellegi, biylli eger, i¢ ve dis aksiyon galismasi vb.), 11. sinif oyunculuk dersinde
rol ¢dzimleme, partnerle ¢alisma, Stanislavski sistemi ile klasik dramatik yapili sahne pargasi hazirlama, 12.
sinif oyunculuk dersinde klasik dramatik yapi haricinde degerlendirilen cagdas tiyatro metinlerinde roll tasarla-
ma, partnerle galisma, sahne ¢dziimleme, fiziksel aksiyonlarla rol calisma gibi konularla 6grencilerin oyunculuk
sanatinin temel bilgilerini kavramalari ve artistik becerilerini gelistirmeleri hedeflenmistir. Tiyatro oyunculugu ko-
nusunda profesyonel kariyer yapmak isteyen 6grencilerin bu derste tiyatronun diger kollari (yonetmenlik, sahne
tasarimi, dramaturji, sahne yonetimi vs.) ile iligkili temel bilgileri tanimasi ve bu bilgileri roli tasarlayip seyirciye
sunma asamalarinda pratik bicimde kullanma becerilerine erismesi hedeflenmektedir.



/

Oyunculuk Dersi Ogretim Program

2.1. OYUNCULUK DERSi OGRETiIM PROGRAMI’NIN OZEL AMAGLARI

Bu programla 6grencilerin asagida belirtilen amagclara ulagsmalari beklenmektedir:

Bir roli oynayabilmek i¢in oyun metni ¢dzimleme konusunda genel bir bakis agisi kazanmalari

Bir roli eylem birimlerine ayirarak ¢ézimleme konusundaki temel kavram ve kurallari ¢alismalarinda
uygulayabilmeleri

Dramatik oyunculuk Uslubuna yonelik sistematik bir yontem gelistiren usta sanatgi Konstantin
Stanislavski'nin goriglerini agiklayabilmeleri ve uygulayabilmeleri

Okuduklari metinler arasindan karakter yorumlamaya uygun secimler yapma, role iligkin verileri ayiklama,
birlestirme becerisi kazanmalari

Amacina uygun sanatsal metni segebilmek icin metindeki anlami kavrayabilmeleri

Kendi fiziksel, duygusal ve bilissel olanaklarini kesfetmeleri ve bu olanaklarla roli yorumlama konusunda
mesleki stratejiler gelistirmeleri

Roll icra ederken dikkatlerini nasil yoneteceklerine, eylemleri nasil olusturacaklarina, duygularini rol ile
nasil butlnlestireceklerine yonelik arastirma ve uygulama becerisi gelistirmeleri

Disiplinli ve yogun calismaya uyum saglayarak yeni durumlara iligkin sanatsal ¢déztumler gelistirmeleri
Yogun arastirma sureclerinde sonug odakli davranabilmeleri

Mevcut sanatsal araglari kullanarak 6zgiin formlar ve yaratici galismalar ortaya koymalari

Alan disi araglari sanatsal faaliyetler i¢in donlstirmeleri ve uyarlamalari

Beklenmedik durumlarda ve stres altinda hizh dislinerek dogru karar verebilme becerisi gelistirmeleri
Onceden belirlenmis planlar dahilinde hareket edebilmeleri ve inisiyatif alarak problem gdzebilmeleri

2.2. OYUNCULUK DERSINE O0ZGU BECERILER

Oyunculuk Dersi Ogretim Programi ile ulasiimasi beklenen beceriler asagida sunulmustur:

Arastirma yapma

Disiplinli calisma

Sahnede birlik ve butinlik olusturma
Yaratici dislinme ve tasarlama

icra etme ve canlandirma

iletisim kurma

Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma
Estetik ifade gelistirme

Analitik disinme ve sentez yapma
Elestirel bakis acgisi gelistirme
Entelektlel bilgi ve donanim sahibi olma
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2.3. OYUNCULUK DERSi OGRETiM PROGRAMI’NIN UYGULANMASINDA DiKKAT
EDILECEK HUSUSLAR

Oyunculuk Dersi Ogretim Program’inin ilk agsamasinda égrencilerin, kendi ifade olanaklarini gelistirerek oyuncu-
lugun temel enstrimanlarini kazanmalari saglanir. Ardindan bir roliin sistematik bir sekilde arastirilp tasarlan-
masi slrecinde, baslica etltlerden yararlanilarak Stanislavski sisteminin temel uygulama basamaklarinin 6gre-
timine gecilir. Kendi bilgi, beceri ve deneyimlerini roli yorumlamada kullanmayi 6grenmesi hedeflenen 6grenci,
bu kez partnerle karsilikli galisarak rolii biitiin bir sahne icinde karsilikli oynama asamasina geger. Ogrenci,
partnerle birlikte rolinu bir sahne iginde olusturma deneyimi edindikten sonra sirasiyla basyapit olarak kabul edi-
len klasik ve cagdas oyun metinlerinden secilmis farkl turlerde (trajik, komik, dramatik, postdramatik vb.) oyun
metinlerinden bolimler belirleyerek bu bélimler Gzerinden dodaglama etttler hazirlar. Tim bu yaratici sureglerin
sonucunda mezuniyet asamasina gelen 6grencilerden seyirci kargisinda sahnelenmesine karar verilen bir oyun
metni iginden kendilerine verilen roll hazirlamalari beklenir. Bdylece seyirciye sunulan temsil ile oyunculuk egi-
timi alan 6grenciye bastan sona sanatsal bir lretim siireci icinde rol oynama deneyimi yasatilir. Uretimin biitiin
sureclerinde 6grencilerden basta oyunculuk olmak Uzere profesyonel bir tiyatro oyununda gerek duyulabilecek
diger aktif gorevlerde de biling kazanmasi beklenir.

Oyunculuk Dersi Ogretim Programi gergevesinde 6gretmen, galismalar boyunca yénetmen gorevi Ustlenerek
dgrencilere yapici ydnlendirici bir tavirla yaklagsmalidir. Gerekli teknik bilgiyi sunduktan sonra 6grencilerin duru-
mu kavramasi igin 6zgir deneme yanilma alani tanimali, 6grencilerin bilgiyi deneyimleyerek 6grenmesi igin 6na-
yak olmali, beklenilen bir problemle karsilasildiginda iyi bir takim oyuncusu gibi davranarak tiyatronun bireysel
degil, kolektif bir sanat oldugunun altini gizebilmelidir.

Ogrenme dgJretme siirecinde her dJrencinin ayri bir zihin, yetenek ve bedene sahip oldugu unutulmamaldir.
Oyunculuk, kisinin ruhunu ortaya koyarak kendi bedenini bir enstriiman gibi kullandidi bir meslek oldugundan
farkhliklarin bir avantaja donusturilebilecegdi unutulmamalidir. Bu yiizden elestiri gerektiren durumlarda kesin ve
kirici yargilar yerine yapici ve tesvik edici bir tutum sergilenmelidir.

Ogretmen, zamani iyi ydnetebilmeli, karsilagilacak sorunlara énceden hazirlikli olmali, oyun ¢alisma siirecinde
ogrencilerin uzun soluklu, sonu gelmeyen projelerin icinde kaybolmalarini énlemelidir. Pratik ve sonug¢ odakli
davranmali, bunu yaparken de 6grencilerden gelecek yeni fikirlere gére genel plani uyarlayabilmelidir.

Ogretmen; dgrencileri milli, ahlaki, insani, manevi ve kiiltiirel degerler bakimindan besleyici, dgrencilere demok-
ratik, laik ve sosyal bir hukuk devleti olan Tirkiye Cumhuriyeti’ne kargi gérev ve sorumluluklarini yerine getirme-
de yol gosterici olmalidir.

Tirat calismalari sonrasinda 6grencilerle birlikte degerlendirme yapilmalidir. Dogru elestiri ve 6z elestirinin bu
meslegin bir parcasi oldugu ve basarinin saglanmasi icin elegtirinin gerekliligi konusunda 6grenciler bilgilendi-
rilmeli ve bu slrecler sik¢a tekrarlanarak her 6grenciye tek tek s6z hakki verilmelidir. Degerlendirmelerde sadece
olumsuzluklardan degil, olumlu ilerleyen unsurlardan da bahsedilmeli ve her 6grenciyle mutlaka ayni mesafede
iliski kurulmalidir. Ogrencinin basarisi, roliiniin ya da gérevin 6nemiyle dlgctiimemelidir.

Egitim Ogretim Ortami ve Donanimi

Oyunculuk dersinin buyuk cogunlugu uygulamaya dayali olup dersliginin 6zel olarak asagida belirtilen ihtiyaclar
dogrultusunda dizenlenmesi gerekmektedir.

Oyunculuk dersligi: Bu 6grenme ortami klasik okul dersliklerinden farkli olarak 50 kisilik bir oyunculuk sahnesi
seklinde olusturulmalidir. Bu oyunculuk dersligi iki farkli derslik olarak olusturulmalidir. Birinci derslik, “italyan
sahne” adi verilen klasik cerceve sahne biciminde tasarlanmalidir. Bu sahnenin dlguleri 16x16 boyutunda
olmalidir. Duvarlar siyah renge boyanmis olmahdir. Salonun mihendislik tasariminin, ses akustigini seyir yerine
yayacak sekilde yapilmis olmasi gerekmektedir. Ayrica duvarlarin ses yalitimi da saglanmis olmalidir. Tavan
yiiksekligi 4 metre olmalidir. ikinci derslik ise “meydan sahne” adi verilen, ortada oyun oynamaya elverigli bicimde
tasarlanmalidir. Bu sahnenin dlcileri ise 18x14 boyutunda olmalidir. Duvarlar siyah renge boyanmig olmalidir.
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Bu meydan sahnenin muhendislik tasarimi da ses akustigini seyir yerine yayacak sekilde yapiimis olmasi
gerekmektedir. Ayrica duvarlarin ses yalitimi da saglanmig olmalidir. Meydan sahnenin de tavan yuksekligi 4
metre olmalidir.

Giuglii havalandirma sistemi: Oyunculuk dersi, fiziksel performansa dayali oldugu igin derslik sahnesi igindeki
oksijen, tum calismayi ve 6grencilerin sagligini etkilemesi nedeniyle biyik dnem tagimaktadir. Bu nedenle gugli
bir havalandirma sistemi pencerelere veya tavana okulun yapisina uygun bir sekilde kurulmalidir. Havalandirma
sisteminin sessiz galismasi oyunculuk derslerinin saglikli isleyebilmesi agisindan olduk¢a dnemlidir. Bu ylzden
havalandirma sisteminin sessiz galismasina olabildigince 6zen gdsterilmelidir ve kurulumunda da buna 6zellikle
dikkat edilmelidir.

Isitma ve sogutma sistemi: Oyunculuk dersligi, fiziksel performansa dayali oldugu i¢in 6grencilerin 25 santigrat
derece sabit oda sicakliginda calisabilmesinin kosullari olusturulmalidir. Dogru ve saglikli bir isitma sistemi,
calismalari olumlu yénde etkileyecektir. Fakat kotu bir sistem, yaygin hastaliklara zemin hazirlayacaktir. Bu ne-
denle isitma ve sogutma sistemi hayati 6nem tasimaktadir. Isitma ve sogutma sistemi havalandirma sistemi ile
birlikte organize edilerek kurulumalidir.

Ses yalitimi: Oyunculuk dersleri, fiziksel performansa dayali oldugu igin ister istemez giiriiltii olusacaktir. Og-
rencilerin hep bir agizdan oyunculuk Uzerine g¢alismalar yapacagdi unutulmamalidir. Ayrica ilerleyen Unitelerde
egzersizlerden sanatsal performans sunumlarina gegileceginden oyun igerisinde miizik ve efekt gibi dijital sis-
temler de kullanilacaktir. Bu nedenle okul binasi igerisindeki diger 6gretim programlari ile oyunculuk dersi ara-
sinda bir anlasmazlik durumunun ortaya ¢gikmamasi igin oyunculuk derslik sahnesinin i¢ ve dis duvarlarina ses
yalitim sistemleri kurulmalidir. Bu nedenle bir alanda yapilan ¢alisma baska bir alanda yapilan ¢alismayla i¢ ice
gecmemeli, yodun konsantrasyon isteyen uygulamalar birbirine engel olmamalidir.

Isik ve ses sistemi: TUm calisma alanlarinda kullanilacak ses ve 1sik sistemi hem derslerin uygulamasi sirasin-
da hem de 6grencilerin hazirladiklari ddev ve sahne performanslarinin sunumlarinda blyuk énem tagimaktadir.
Calisma alanlarinin hepsinde gerek duyulan ses ve i1sik sisteminin kapasitesi ihtiyaclara gore tespit edilmelidir.
Isik sisteminde sari, beyaz, mavi, kirmizi gibi renk filtre se¢eneklerinin kullaniimasina olanak taniyan ¢ok sege-
nekli bir sistemin kurulmasi saglanmalidir. Bu renkler 6grencilerin oyunculuk dersinde 6grendigi teknikleri kulla-
narak farkl duygu ve hareket kompozisyonlari yaratabilmesine olanak taniyacagindan varhgi oldukga énemlidir.
Renk secgenekli bir 1sik dizeninin stldyo i¢erisinde yapilandiriimasi zorunludur.

Ozel olarak oyunculuk dersinin yapilabilecegi sahne kosullar: En az 16x16 metre genisliginde ve 4 metre
yuksekliginde iki alan olmalidir. Bu alanlarin ses yalitimina sahip olmasi gerekmektedir. Havalandirmasi, isitila-
bilir ve sogutulabilir 6zellikte olmalidir. Sahne zemini esneme 6zelligi olan ahsap parke malzeme ile désenmis
olmaldir.

Oyunculuk dersine iliskin 6zel amagh kullanim alanlari: Sahne 6lglisu haricinde ek olarak giyinme ve so-
yunma odalari, kiz ve erkek kulis odalari ile bu odalarin iginde aynali masalar, her bir 6grenciye zimmetlenerek
verilebilecek anahtarli soyunma dolaplari, lavabo, tuvalet, boy aynasi ve dus kabinleri bulunmahdir.
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2.4. KAZANIM SAYISI VE SURE TABLOSU

Oyunculuk Dersi Ogretim Programi

9. SINIF

TOPLAM

1

OYUNCULUGA GIRIS 7 8 5
KENDI OLANAKLARINI TANIMA GALISMASI 11 16 11
GOZLEM VE ALGI GALISMALARI 7 16 12
DUYUM VE ALGI CALISMALARI 7 8 5
BASMAKALIP DAVRANISLARI VE ALISKANLIKLARI KIRMA 4 8 5
iC.V!E DIS AKSIYON TASAF\.’I:AMA . 8 16 12
(RITIM, HAREKET, KENDILIGINDENLIK)

ATMOSFER (ZAMAN, MEKAN) TASARLAMA 5 8 5
OLAY, DURUM VE DAVRANIS ORUNTULERI TASARLAMA 4 16 11
DOGAGLAMA ETUTLER (BIREYSEL PERFORMANSLAR) 21 48 34
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10. SINIF

SISTEME GIRIS: 12 11
KAS DENETIMi VE NEFES CALISMALARI

ROLE HAZIRLIK: 4 4
METIN VE KARAKTER SECIMI

ORGANIK YARATICILIGA ON HAZIRLIK ASAMASI: 8 5
COSKU BELLEGI GALISMALARI

ORGANIK YARATICILIGA ON HAZIRLIK ASAMASI: 8 5
SIHIRLI EGER GALISMALARI

ORGANIK YARATICILIK ASAMASINA GIRIS: 8 5
BILISSEL ANALIZ CALISMALARINA GIRIS

ORGANIK YARATICILIK ASAMASI: 8 5
VERILI DURUMLARIN SAPTANMASI VE ANALIZI

ORGANIK YARATICILIK ASAMASI: 8 5
ALT METIN CALISMALARI

ORGANIK YARATICILIK ASAMASI: 8 5
USTUN YONELIM VE ALT YONELIMLERIN SAPTANMASI

ALT METIN DOGAGLAMALARI: o4 16
EYLEM DiziSi TASARLAMA (iC VE DIS AKSIYONLAR)

ALT METIN DOGAGLAMALARI: o4 16
KESINTISIZ CizGiYi OLUSTURMA (DIKKAT CEMBERLERI)

TIRAT SUNUMLARI: 32 23

BIREYSEL PERFORMANSLAR

TOPLAM

12
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11. SINIF

SAHNEYE HAZIRLIK: METIN, SAHNE VE PARTNER SECIMi 6 3
SECILEN METINLERIN DRAMATURJIK AGIDAN INCELENMESI: 10 5
BIRIMLER VE AMAGLAR

SEGILEN SAHNELERIN VE ROLLERIN ANALIZI 20 8
ALT METIN DOGAGLAMALARI: 20 9
SECILEN SAHNELER UZERINDEN ATMOSFER TASARIMI

ALT METIN DOGAGLAMALARI: SECILEN SAHNELER 20 9
UZERINDEN OLAY VE DURUMLARIN ANALIZI

ALT METIN DOGAGLAMALARI:

SECILEN SAHNELER UZERINDEN IMGELEM GUCUNUN 20 9
GELISTIRILMESI

ALT METIN DOGAGLAMALARI:

SECILEN SAHNELER UZERINDEN OYUN, RITiIM VE DOGALLIGI 20 9
YAKALAMA

ALT METIN DOGAGLAMALARI: o5 12
SEGILEN SAHNELER UZERINDEN ETKILESIM ALISTIRMALARI

ALT METIN DOGAGCLAMALARI: o5 12
SECILEN SAHNELER UZERINDEN DUS GUCU ALISTIRMALARI

ALT METIN DOGAGLAMALARI: o5 12
SECILEN SAHNELER UZERINDEN KiSILESTIRME CALISMALARI

TIRAT SUNUMLARI 25 12

TOPLAM

13
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12. SINIF
UNITE ngamm Ders Saati | Oran %
ayisi

EPIK-DIYALEKTIK TIYATRO VE OYUNCULUK: 5 10 5
METIN, SAHNE VE PARTNER SECIMI
EPIK-DIYALEKTIK TIYATRO VE OYUNCULUK: 3 20 9
ROLANALiZiNEGOREALGI,GOZLEM,TAVIR(GESTUS)TASARIMI
EPIK-DIYALEKTIK TIYATRO VE OYUNCULUK: 1 20 9
SEQ]LEN SAHNELERIN SUNUMU VE DEGERLENDIRME
ABSURT TIYATRO VE OYUNCULUK: METIN, SAHNE VE 5 15 -
PARTNER SEQiMi
ABSURT TIYATRO VE OYUNCULUK: 3 15 "
ROL ANALIZINE GORE ALGI, GOZLEM VE TAVIR TASARIMI
ABSURT TIYATRO VE OYUNCULUK: 1 20 9
SEQ]LEN SAHNELERIN SUNUMU VE DEGERLENDIRME
POSTDRAMATIK TIYATRO VE OYUNCULUK: 5 16 -
METIN, SAHNE VE PARTNER SEQiMi
POSTDRAMATIK TIYATRO VE OYUNCULUK: 3 20 9
ROL ANALIZINE GORE ALGI, GOZLEM VE TAVIR TASARIMI
POSTDRAMATIK TIYATRO VE OYUNCULUK: 1 20 9
SEQ]LEN SAHNELERIN SUNUMU VE DEGERLENDIRME
HALK TIYATROSU GELENEKLERi—QAGDAS YORUMLAR: 5 20 9
METIN, SAHNE VE PARTNER SEQiMi
HALK TIYATROSU GELENEKLERi-QAGDAS YORUMLAR: 3 20 10
ROL ANALIZINE GORE ALGI, GOZLEM VE TAVIR TASARIMI
HALK TiYATROSU GELENEKLERi-QAGDAS YORUMLAR: 1 20 10
SEQ]LEN SAHNELERIN SUNUMU VE DEGERLENDIRME

TOPLAM 36 216 100

14
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/3. OYUNCULUK DERSiI OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

3.1. KAZANIMLARIN YAPISI

Programda Unite temelli yaklagsim esas alinmistir. 9. sinif dizeyinde dokuz, 10 ve 11. sinif diizeyinde on bir,
12. sinif dizeyinde on iki Unite bulunmaktadir. Kazanimlar; sinif dizeyi, Unite numarasi, konu numarasi ve ka-
zanim numarasi esas alinarak numaralandiriimistir. Kazanimlara iligkin agiklamalar, sinirlamalar veya uyarilar
kazanim takip eden satirda italik yazi karakteriyle ifade edilmistir. Kazanimlarin yapisi asagida sematik olarak
gOsterilmigtir (Sekil 1).

9.2. KENDI OLANAKLARINI TANIMA GALISMASI

< |
<

Oyunculuk egitimine baslayan 6grencilere kendi yapabilirliklerininin ne
oldugu anlatilir. Bu yapabilirlikleri nasil kullanacagina ydnelik alistirma-
lar yapilir. Her 6grencide kendi kapasitesini nasil artirabilecegdi konu-
sunda éngortler olusturulur.

< |
<

9.2.1. Fiziksel Olanaklari Tanima Calismasi

< |
<

9.2.1.1. Beden tanima uzerine ¢alismalar yapar. —

_ R Kendi kapasitesinin farkina varmasi saglanir.

. Kezanmlfadesi

Sekil 1. Kazanimlarin Yapisi

15
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3.2. SINIF DUZEYLERINE GORE UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

9. SINIF UNIiTE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

9.1.

9.2.

OYUNCULUGA GIRIiS

Unite Agiklamasi: Bu iinitede oyunculuk dersine giris yapilir. Ogrenciler éncelikle oyunculuk mesleginin tani-
mi, icerigi, gereklilikleri ve calisma prensipleri hakkinda bilgi sahibi olur. Ardindan oyuncu kavraminin agikla-
masi yapilir ve oyuncunun mesleki yasantisi, bireysel calisma prensipleri anlatilir. Son olarak bir oyuncunun
meslek hayati suresince izlemesi gereken yol haritasi hakkinda bilgi verilir.

9.1.1. Oyunculuk Mesleginin Tanimi ve Kapsami
9.1.1.1. Oyunculuk meslegini kavramsal olarak tanimlar.
9.1.1.2. Oyunculugun gerekliligini acgiklar.
9.1.1.3. Oyunculuk sanatinda izlenecek yol haritasini agiklar.
9.1.1.4. Oyunculuk mesleginin ¢alisma prensiplerini agiklar.
9.1.2. Oyuncunun Calisma Prensipleri
9.1.2.1. Oyuncu kavramini tanimlar.
9.1.2.2. Oyunculuk mesleginin disiplinli calisma prensiplerini agiklar.

9.1.2.3. Bireysel ¢alisma prensiplerini agiklar.

KENDi OLANAKLARINI TANIMA GALISMASI

Unite Agiklamasi: Oyunculuk egitimine baslayan égrencilere kendi yapabilirliklerinin ne oldugu anlatilir. Bu
yapabilirlikleri kullanmasina yonelik alistirmalar yapilir. Her égrencide, kendi kapasitesini arttirabilme konu-
sunda éngoruler olusturulur.

9.2.1. Fiziksel Olanaklari Tanima Calismasi
9.2.1.1. Beden tanima Uzerine ¢alismalar yapar.
Kendi kapasitesinin farkina varmasi saglanir.
9.2.1.2. Fiziksel, biligsel, duyussal yapilabilirlikleri agiklar.
a) Kendi cevresel olanaklarini fark etmesi saglanir.
b) Fiziksel yapilabilirliklerini fark etmesi saglanir.
9.2.1.3. Fiziksel yapilabilirliklerini artirmaya yonelik ¢galismalar yapar.
9.2.2. Biligsel Olanaklari Tanima Calismasi
9.2.2.1. Biligsel ozelliklerini tanimlar.
9.2.2.2. Bilissel yapilabilirliklerini kesfeder.
a) Bilissel kapasitesini artirabilecedi olanaklarin farkina varmasi saglanir.
b) Biligsel davraniglarin fiziksel davraniglara etkisinin farkina varmasi saglanir.
9.2.2.3. Biligsel 6zellikler Gzerine ¢alismalar yapar.
9.2.2.4. Biligsel olanaklarini artirmaya ydénelik calismalar yapar.
9.2.3. Duyussal Olanaklar Tanima Galismasi

9.2.3.1. Duyussal olanaklarini kegfeder.
9.2.3.2. Duyussal 6zelliklerini tanima Uzerine ¢alismalar yapar.
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9.2.3.3. Duyussal kapasitesini artirabilecegi olanaklari fark eder.

9.2.3.4. Duyussal davranislarin fiziksel davranislara etkisini fark eder.

9.3. GOZLEM VE ALGI CALISMALARI

Unite Agiklamasi: Bu iinitede 6grencilerin gézlem becerileri gelistirilir. Kendi yasantilarini ve baska yasanti-
lari gézlemleyerek gorsel hafizalarini gliclendirmeleri saglanir. Kendilerine, cevrelerine ve diger insan yasan-
tilarina kars1 gézlem yaparak oyunculuk meslegi icin olgu toplama islemi gerceklestirirler.

9.3.1. Gozlem ve Algi Arastirmasi
9.3.1.1. Gozlem ve algi kavramlarini agiklar.
a) Gézlem ve algi lizerine okumalar yapmasi saglanir.
b) Oyunculuk igin yapiimasi gereken gézlem arastirma &devi olarak verilir.
c) Gérsel hafiza ve gérsel dikkat kavrami (izerine arastirmalar yapiimasi saglanir.
9.3.1.2. Algi ve farkindalik kavramlarini aciklar.
a) Algi ve farkindalik artirmaya y6nelik ¢calismalar yapilir.
b) Farkindaliklarini nasil artirabilecegi arastirma 6devi olarak verilir.
9.3.1.3. Gorsel hafizayi gelistirme metotarini agiklar.
9.3.2. Gozlem ve Algi Calismasi
9.3.2.1. Kendi yasantilar1 Gzerine yaptigi gdzlemleri aciklar.
9.3.2.2. insan gdzlemi ve taklidi Gizerine galisma yapar.
9.3.2.3. Doga gdzlemi ve taklidi Gzerine ¢alisma yapar.

9.3.2.4. Nesne g6zlemi ve taklidi Uzerine ¢alisma yapar.

9.4. DUYUM VE ALGI CALISMALARI

Unite Agiklamasi: Bu (nitede dgrenciler isitsel becerilerini gelistirirler. Kendi yasantilarina ve bagka yasanti-
lara kulak vererek isitsel hafizalarini gliiglendirecek bir bilgi dagarcigi olustururlar. Kendilerine ve gevrelerine,
diger insan yasantilarina bakarak oyunculuk meslegi icin olgu toplama deneyimi yasarlar.

9.4.1. Duyum ve Algi

9.4.1.1. Duyum ve algi Uzerine arastirmalar yapar.
9.4.1.2. isitsel hafiza ve isitsel dikkat kavramini aciklar.
9.4.1.3. Isitsel hafizayi gelistirme metotlarini agiklar.
9.4.1.4. Sesli ydnergeleri takip eder.

Sesin geldigi yénii bulmaya yénelik oyunlar oynanir.
9.4.1.5. Duydugdu sesleri taklit eder.
9.4.1.6. Dogadaki sesleri taklit eder.

Dogada var olan seslerin tamamini dinlemesi saglanir ve bunun (lizerine taklit ¢alismalari
yapilir.

9.4.1.7. Insan yasantilari lizerine dinledigi hikayelerin taklidini yapar.
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9.5. BASMAKALIP DAVRANISLARI VE ALISKANLIKLARI KIRMA

Unite Agiklamasi: Bu (initede 6grenciler gézlem ve duyum becerilerini birlestirerek kendi yasantilarinda ser-
giledikleri basmakalip davraniglari ve aligkanliklari kesfedecek olgular toplar ve bunlari sinifta sunarlar. Daha
sonra baska yasantilarin gézlem ve duyumundan edindikleri olgulari sinifta sunarlar. Yapilan sunum ve alis-
tirmalar sinif icinde degerlendirilerek kuramsal bilgiler ile pekistirilir.

9.5.1. Basmakalip Davranig ve Aliskanhklar
9.5.1.1. Basmakalip davranis ve aligkanliklari arastirir.
9.5.1.2. Kendi basmakalip davranis ve aligkanliklarini kesfeder.
Basmakalip davraniglarin farkina varilmasi saglanir.

9.5.1.3. Cevresinde gdzlemledidi insanlara ait basmakalip davranis ve aliskanliklari taklit
eder.

9.5.1.4. Canlandirdigi davraniglarin gercege yakinhgini degerlendirir.

9.6. IG VE DIS AKSIYON TASARLAMA (RiTiM, HAREKET, KENDILIGINDENLIK)

Unite Agiklamasi: Bu nitede 6grencilere insan yasantilarina dair bilgi ve deneyimlerini kullanarak verilen
konu ve temalardan hareketle i¢ ve dis aksiyonlar konusunda alistirmalar yapilir. Yapilan alistirmalar sinif
icinde degerlendirilir.

9.6.1. ig ve Dig Aksiyon

9.6.1.1. Onerilmis kosul ve eylem (izerine ¢alismalar yapar.

9.6.1.2. Duyguyu somut cisme burindurme ¢aligsmalari yapar.

9.6.1.3. Soyut kavramlari bedenini kullanarak somutlastirir.

9.6.1.4. Reflekslerin hareketlere donismesini agiklar.

9.6.1.5. Duygularin ritmini agiklar.

9.6.1.6. Duygularin insan davraniglarina yansima bicimini agiklar.
a) Duygularinin insan davraniglarina yansimasinin gézlenmesi istenir.
b) Sinif ortaminda taklitler yaptirilir.

9.6.1.7. Duygularin her insanda farkli ritim kazandigini acgiklar.

insana ait duygularin her insanda farkl bir ritme sahip oldugunu gbzlemleyerek éGrenmesi
saglanir. Sinif ortaminda bu duyqularin insanlarda nasil bir ritimle ortaya c¢iktigini sézlii olarak
aciklamasi ve taklidini yapmasi istenir.

9.6.1.8. Kendiligindenlik canlandirmalari yapar.

9.7. ATMOSFER (ZAMAN VE MEKAN) TASARLAMA

Unite Agiklamasi: Bu (initede dgrencilerin insan yasantilarina dair bilgi ve deneyimlerini kullanarak verilen
konu ve temalardan hareketle bir oyun tasarlamasi saglanir. Bu tasarimda 6grencilerden oyunun genel at-
mosferini ortaya koyacak bir bakis gelistirmeleri beklenir. Yapilan ders ici alistirma ve degerlendirmelerde,
zaman ve mekan dgelerinin nasil kullanilacagi tzerinde durulur.

9.7.1. Atmosfer Tasarlama
9.7.1.1. Gdézlemledigi yasantilardan hareketle bir oyun atmosferi tasarlar.

9.7.1.2. Verilen konu ve temalardan hareketle bir oyun atmosferi tasarlar.
9.7.1.3. Tasarladigi oyun atmosferlerinde hislerini hareketle ifade eder.
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9.7.1.4. Tasarladigi oyun atmosferinde zaman ve mekani hissettirir.

9.7.1.5. Tasarladigi oyun atmosferine uygun materyal kullanir.

9.8. OLAY, DURUM VE DAVRANIS ORUNTULERi TASARLAMA

9.9.

Unite Agiklamasi: Bu (nitede giindelik hayatin olagan akisi ile oyunun basladig alanda ve oyunun zamani
iginde meydana gelen kurgusal yasantinin oyunsu akigi karsilastiriir. Ogrencilere giindelik hayatin iginde
g6zlemledigi olay ve durumlari oyunsu aksiyona donlstirme konusunda aligtirmalar yapilir.

9.8.1. Davranis Oriintiileri

9.8.1.1. Glndelik hayatin icinde gézlemledigi olay ve durumlari aksiyona dontstarr.
9.8.1.2. Gozlemledigi deneyimlerden davranis orintuleri tasarlar.
9.8.1.3. Gozlemledigi aksiyonlari yaratici yollarla yeniden diizenler.

9.8.1.4. Hazirladigi performanslari canlandirir.

DOGAGLAMA ETUTLER (BIREYSEL PERFORMANSLAR)

Unite Agiklamasi: Bu iinitede, gegmis (initelerde dgrenilen kuramsal ve uygulamali bilgi ve deneyimlerin bir
saglamasi yapilir. Ogretmenin belirleyecegi konulardan hareketle dogaglama alistirmalar yapilir. Ogrenciler-
den bu alistirmalarda kendi yeteneklerini ve beceri diizeylerini oyunculuk sanatinin gereklilikleri dogrultusun-
da artirmalari saglanir.

9.9.1.

9.9.2.

9.9.3.

Dogaglama ve Rol Oynamanin Ozellikleri

9.9.1.1. Dogaclama ve rol oynama kavramlarinin 6zelliklerini agiklar.
9.9.1.2. Dogaclamanin temel ilkelerini agiklar.

9.9.1.3. Rol oynamanin temel ilkelerini agiklar.

9.9.1.4. Dogacglama ve rol oynamanin oyunculuk agisindan énemini agiklar.

9.9.1.5. Dogaclama ve rol oynama c¢alismalarinda ¢atisma ya da gerilimin bireyi gelistirici
yonlnu agiklar.

9.9.1.6. Kendisine ait olmayan bir durumu canlandirir.

Dogaglama ve Bedenin Kullanimi

9.9.2.1. Beden tanima Uzerine yaptigi calismalarin uygulamasini yapar.

9.9.2.2. Koordinasyon ve algi ¢alismalari yapar.

9.9.2.3. Konsantrasyon c¢aligsmalari yapar.

Gozlem ve Dogaglama

9.9.3.1. Gorsel ve isitsel dikkat Gzerine yaptidi calismalarin saglamasini yapar.
9.9.3.2. insan gdzlemi ve taklit (izerine yapti§i calismalarin saglamasini yapar.
9.9.3.3. Hayvan gézlemi ve taklidi Gzerine yaptigi calismalarin saglamasini yapar.
9.9.3.4. Nesne gozlemi ve taklidi Gzerine yaptigi galismalarin saglamasini yapar.

9.9.3.5. Eylem, g6zlem ve taklit Gzerine galismalar yapar.
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9.9.4. Dogaglama Etiitleri
9.9.4.1. Ekip bilincini agiklar.
9.9.4.2. Guven galismalari yapar.
9.9.4.3. Duygular ve degerlendirmeler izerine galismalar yapar.
9.9.4.4. Oykileme Uzerine galigmalar yapar.
9.9.4.5. Eylem ve diga vurum caligmalarinin saglamasini yapar.
9.9.4.6. Bireysel performans galismalari yapar.

9.9.4.7. Segilen bir konu Uzerine dogaglama yapar.
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10. SINIF UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

10.1. SISTEME GIiRi$: KAS DENETiIMi VE NEFES GALISMALARI

10.2.

Unite Agiklamasi: Ogrenci kas gerginliginden kurtarilarak fiziksel ézgiirlige kavusturulur. Beden, kas ve
nefes egzersizleri yapilir. Dikkat odaklanmasi UGzerine alistirmalar gelistirilir. Amag¢ oyuncunun seyirciyle
ilgisini kesmesi ve sahne Uzerindeki nesne ve kisilere yonelmesini saglamaktir. Sahne Uizerinde fiziksel
Ozgurlige kavusturan unsurlar (cosku bellegi, sihirli eger, inang, gerceklik duygusu) agiklanir.

10.1.1. Kas, Nefes ve Dikkat Calismalar
10.1.1.1. Sesini kontrol etmenin dnemini aciklar.
10.1.1.2. Fiziksel 6zgurlige kavusturan unsurlari agiklar.

10.1.1.3. Beden, kas ve nefes egzersizleri yapar.

ROLE HAZIRLIK: METIN VE KARAKTER SEGiMi

Unite Agiklamasi: Ogrenci oyunculuk sistemini tecriibe edecegi yasina, cinsiyetine ve deneyimlerine uy-
gun metinleri 6gretmeni esliginde secer. Ogretmen égrenciyi bir role nasil yaklagilacagi, dogru rolii na-
sil sececegi konusunda bilgilendirir. Karakter se¢imi konusunda ydnlendirir. Stanislavski, “Bir oyuncu igin
onemli olan duygular denetim altina alabilmektir.” der. Bundan hareketle oyuncunun rol kigisi ile kendi
benligi arasinda benzerlik bulmasi beklenir. Oyuncu ancak kendi karakterinde mevcut duygulari yansitir.
Oynadidi kisilik ile kendi kisiligi arasinda benzerlikler bulup oyunun gectigi yeri de dikkate alarak oynamasi

saglanir.
10.2.1. Metin ve Karakter Segimi
10.2.1.1. Kendi durumuna uygun metinleri seger.

“Andromakhe”, “Herakles”, “Alkestis”, “Bakkhalar’, “lon”, “Medea”, “Hippoliitos”, “Elektra’,
“Troyali Kadinlar”, “Helena”, “Hekabe”, “Zincire Vurulmus Prometheus”, “Tebai’ye Karsi
Yediler”, “Oresteia Uglemesi (Agamemnon, Adak Sunucular, Eumenidler)”, "Persler’,
“Antigone”, “Kral Oidipus”, “Oidipus Kolonos'ta”, “Elektra”, “Trakhisli Kadinlar’,
“Filoktetes” “Lysistrata”, “Kurbagalar”, “Kuslar”, “Bulutlar”, “Baris”, “Esekarilari”, “Huysuz
Adam’, “Bugday Kurdu”, “Esirler’, “Ikizler”, “Urgan”, “Cémlek”, “Palavraci Asker”, “Erkek
Kardesler”, “Kendinin Celladi” adli oyunlardan kendine uygun bir metin se¢gmesi énerilir.
10.2.1.2. Bir rol secilirken dikkat edilmesi gerekenleri aciklar.
Rolii secerken nelere dikkat edilmesi gerektigi 6grencilere hatirlatilir.

10.2.1.3. Karakter segiminde dikkat edilmesi gereken unsurlari agiklar.

10.2.1.4. Yasina, cinsiyetine ve deneyimlerine uygun metinlerden bir karakter secer.

10.3. ORGANIK YARATICILIGA ON HAZIRLIK ASAMASI: COSKU BELLEGI GALISMALARI

Unite Agiklamasi: Oyuncu rol kisisinin duygusunu inandirici kilabilmek igin kendi 6z gegmisinden, tanik
oldugu olaylardan ya da herhangi bir sanat eserinden aldidi izlenimlerden faydalanabilir. Bu animsanan
duygu onun ruh halini ruhun talep ettigi dogrultuda kiskirtir ve oyuncuda yaratacagi gergeklik duygusunu
organik ve sanatsal hale getirilebilir.

10.3.1. Cosku Bellegi Galismasi
10.3.1.1. Cosku bellegi kavramini agiklar.
10.3.1.2. Oyunu inandirici kilabilmenin unsurlarini agiklar.

10.3.1.3. insan ruhunun oyunculuk tizerindeki etkisini agiklar.
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ORGANIK YARATICILIGA ON HAZIRLIK ASAMASI: SiHIRLI EGER GALISMALARI

Unite Agiklamasi: inang ve gergeklik duygusunu olusturarak sahne iizerini gergekgi kilmak amaglanir.
Ogrencinin yaptigi role inanmasi saglanir. Sahne lizerinde oyuncuyu fiziksel 6zgiirliige eristirmek esastir.
Oyunculugu inandirici kilmak, seyirciye oyuncunun yaptiklarini gergekgi kilmak amaglanir.

10.4.1 Sihirli Eger Calismasi
10.4.1.1. Sihirli eger kavramini agiklar.
10.4.1.2. Sahne Uzerini gergekgi kilan unsurlari agiklar.

10.4.1.3. Oyunculugu inandirici kilan unsurlari agiklar.

ORGANIK YARATICILIK ASAMASINA GiRIS: BILISSEL ANALIZ CALISMALARINA GiRiS

Unite Agiklamasi: Bu (initede organik yaraticilik asamasinin basamaklari dgretilir. Bilingalti akisinin nasil
dizenlenecegi, nasil yonlendirilecedi, tasmasinin nasil 6nlenecegi ve sanatsal bir ifadeye nasil dénusturi-
lebilecegi anlatilir. S6zclklerin degil onlarin 6tesinde yatan anlamin oynanmasi 6gretilir.

10.5.1. Biligsel Analiz Metodu
10.5.1.1. Bilingalti akisinin oyunculuk Gzerindeki etkisini aciklar.

10.5.1.2. Sdézcuklerin ardinda yatan duygulari aciklar.

ORGANIK YARATICILIK ASAMASI: VERILIi DURUMLARIN SAPTANMASI VE ANALIzZi

Unite Agiklamasi: Metnin verili kosullari icinde ve belirgin bir yénelim dogrultusunda oynanmasi égretilir.
Metinde verili olan; ilk bakista sadece diyaloglardan, mekan ve zamana dair deginmelerden ve giris ¢ikis-
lardan ibaretmis gibi gortiniir. Bu bélimde ise sézcukleri degil, onlarin ardinda yatani oynamasi ogretilir.
Bir karakterin s6ze dokmedigi ya da dokemedigi disinceleri ve duygulari metin baglaminda agiklamasi
ogretilir. Verili durumlar ayni zamanda oyuncunun o verili durumda ne yapmasi gerektigine dair sorular ba-
rindirir. Bu soruyu ya da sorunu ¢dézmek icin belirlenen her tirld istek, yénelimi dogurur. Yénelimlerin verili
durumla iligkisinin mantiksal ve organik olmasi sarttir. Oyuncunun yapmasi gereken, sahnede kendisini
bekleyen 6devi yerine getirmek yani yonelimi yasamla doldurmaya, onu sanatsal olarak bicimlendirmeye
gayret gostermektir.

10.6.1. Verili Durumlar
10.6.1.1. Verili durumlar kavramini agiklar.
Metin tizerinden verili durumlari incelemesi saglanir.
10.6.1.2. Metin inceleyerek sézcliklerin ardinda yatan duygulari agiklar.

10.6.1.3. Metinde verilenleri yorumlar.

ORGANIK YARATICILIK ASAMASI: ALT METiN CALISMALARI

Unite Agiklamasi: Bu béliimde bir masa etrafinda oturularak alt metin calismalari yapilir. Alt metin calis-
malarinda bilissel analiz metodu uygulanir. Masabasi ¢alismalarinda oyundaki olaylarin tartismasi yapilir.
Oyun birimlere ve alt birimlere ayrilir. Oyunun gegtigi ortamin tarihsel 6zellikleri belirlenir. Bu asamada
oyuncularin karakterlerinin yasantisindaki dnemli anlari zihinlerinde goérsellestirmeleri beklenir. Alt metin
esasen rol kisisinin oyun boyunca gértindiigu sahnelerdeki yénelimlerinin toplamindan olusur.

10.7.1. Alt Metin Calismalari
10.7.1.1. Oyunu birimlere ve alt birimlere ayirir.

Oyundaki olaylarin tartismasi yaptirilarak karakterlerin yasantisindaki 6nemli anlari zi-
hinlerinde gérsellestirmesi istenir.

10.7.1.2. Oyun metnindeki tarihsel donemi agiklar.
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10.8. ORGANIK YARATICILIKASAMASI: USTUN YONELIM VE ALT YONELIMLERIN SAPTANMASI

Unite Agiklamasi: Bir yazari oyunu yazmaya iten sey bir karakterin tiim oyun boyunca savundugu tutku ya
da dusuncedir. Metin Gizerinden karakter detaylandirilir. Karakteri oyun boyunca harekete iten i¢ gerekceler
aciklanir. Her sahnede degisen alt yonelimler sahne sahne c¢alistirilir. Disinme, tartisma, konusma, beyin
firtinasi yontemleri kullanilarak rol analizleri yapilir.

10.8.1. Ustiin Yénelim ve Alt Yénelimler
10.8.1. Metin Uzerindeki karakterleri detaylandirir.
10.8.2. Karakteri oyun boyunca harekete iten gerekgeyi aciklar.

10.8.3. Sahnelerdeki alt yonelimleri belirler.

10.9. ALT METIN DOGAGLAMALARI : EYLEM DiziSi TASARLAMA (iG VE DIS AKSIYONLAR)

Unite Agiklamasi: Ogrenci bu iinitede sahneye gikar. Sistem bir sonug degil, siiregtir. Sistem, dncelikle
yaraticiligi kigkirtacak veya serbest birakacak araclari kesfetmekle daha sonra onun kontrolli ve sanatsal
tiretime katki sunacak bicimde yol almasini sadlayacak kanallari insa etmekle yiikiimliidiir. Ogrenci bilingli
bir teknik yoluyla bilingaltina ulasarak i¢ aksiyonlar olusturur. Bu agsamada yapay uyaricilar kullanihr. Cosku
bellegi ve buylleyici eger calismalarindan 6grendikleri burada eyleme dokulir. Dis aksiyonlarda daha ¢ok
bir duyguyu, diisiinceyi fiziksel eylemler metoduyla uygular. Cisimlestirme (izerine galisma yapilir. Ornegin
kiskanglik duygusunu somutlastirmasi istenir. Derinlikli fiziksel devinim makaleleri okunur ve bundan hare-
ketle bir fiziksel eylemin nasil derinlestirecegi ogretilir.

10.9.1. ig ve Dig Aksiyonlar
10.9.1.1. Yapay uyaricilar kullanarak i¢ aksiyonlar olusturur.
10.9.1.2. Cosku bellegi ve buyuleyici eger calismalarini eyleme doker.
10.9.1.3. Bir duyguyu, duslinceyi somutlastirir.

Dis aksiyonlar basligi altinda bir duyguyu veya disinceyi herhangi bir esya veya kos-
tim araciligiyla somutlagtirma égretilir.

10.9.1.4. Fiziksel eylemin derinligini sahne tzerinde gosterir.

Derinlikli fiziksel devinim (izerine 6gretmeniyle belirledigi makaleleri okur ve bu okuma-
lardan hareketle fiziksel eylemi derinlestirme (izerine ¢alismalar yapilir.

10.10.ALT METIN DOGAGLAMALARI: KESINTISIZ CizGiYi OLUSTURMA (DIKKAT CEMBERLERI)

Unite Agiklamasi: Kiigiik dikkat gemberi oyuncuya en yakin olan alandir. Orta dikkat cemberi biraz daha
genis bir alani ifade eder. Blyuk dikkat gemberi sahnenin tamamini hatta salonu ifade eden alandir. Bu Uni-
tede 6grenciden dikkatini odaklayabilmesi icin 6nce yakindaki bir nesneye odaklanarak oynamasi istenir.
Diger asamada biraz daha uzagindakine odaklanarak, daha sonra en uzak noktalara odaklanarak oyna-
masi istenir. Kiiglikten blylge dogru odaklanma galismalari yapilr. Dikkatini egitmeninin istedigi noktaya
odaklayarak sirasiyla tiradini oynamasi istenir. Dikkat cemberi baslangicindan 6énce kuguk egzersizleri
yapilir. Sicak sandalye gibi oyunlar oynatilir. Dikkat odaklanmasina yonelik egzersizler yapilir, amag 63-
rencinin oyuna dikkatini odaklamasidir. Nesneye bakarken tiratlari oraya kodlar. Dekorun igindeki bir nesne
veya kostim Uzerine kodlamalar yapar. Bdylelikle dikkat cemberleri sayesinde rolinu unuttugu zaman
daha kolay hatirlamasi saglanir.

10.10.1. Dikkat Cemberleri
10.10.1.1. Dikkat gemberi kavramini agiklar.
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10.10.1.2. Dikkat odaklanmasi i¢in egzersiz yapar.

Ogretmen dikkat gemberi ¢alismalarina gegmeden 6nce dikkati odaklamaya yénelik
egzersizler yapar. Ornedin sandalyeye bir 6grencinin oturmasini ve arkadaglarinin
ona ne sorarlarsa “sosis” cevabini vermesini ister. Bu cevabi verirken sandalyede
oturan égrenciden asla glilmemesi istenir.

10.10.1.3. Dikkat cemberlerine uyarak tiradini atar.

Ogrenci kiigiik dikkat gemberinde en yakinindaki kostiim veya dekorun bir parga-
sina bakarak tiradini atar. Daha sonra biraz uzagindaki kostiim veya dekorun bir
pargasina veya bir nesneye odaklanarak tiradini atar. Son olarak en uzagindaki
nesneye odaklanarak tiradini oynar. Stanislavski’nin “Bir Aktér Hazirlaniyor” kitabin-
daki “Hintli Mihrace” érnegi okunur.

10.11. TIRAT SUNUMLARI: BIREYSEL PERFORMANSLAR

Unite Agiklamasi: Ogrenci bu bélimde bugiine kadar égrendiklerinden hareketle tirat sunumlarini
sahnede canlandirir. Odrenci tiradini sunarken bugiine kadar 6grendigi bilgileri bir kompozisyon halinde
sunmasi beklenir.

10.11.1. Tirat Sunumu

10.11.1.1. Tirat sunumunu yapar.
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11. SINIF UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

11.1. SAHNEYE HAZIRLIK: METIN, SAHNE VE PARTNER SECIMi

Unite Agiklamasi: Ogrencinin hazir bulunusluguna uygun bir metin secmesi saglanir. Belirlenen metinden
bir sahneyi oynamak i¢in segmesi saglanir. Sahne secimi sonrasinda kendi rolline uygun bir partner segimi
yapihr. Bitin bu faaliyetler 6gretmen esliginde yapilir.

11.1.1. Metin, Sahne ve Partner Se¢imi
11.1.1.1. Hazir bulunusluguna uygun bir metin secer.

“Vatan yahut Silistre”, “Giilnihal”, “Iki Efendinin Usadi”, “Lokantaci Kadin”, “Kahvehane’,
“Hastalik Hastasi”, “Giliing Kibarlar’, “Don Juan”, “George Dandin”, “Amfitrion”,
“Skapin’in Dolaplari”, “Faust”, “Hamlet”, “Macbeth”, “Othello”, “Kral Lear”, “3. Richard”’,
“Bir Yaz Gecesi Riiyasi”, “12. Gece”, “Yanlisliklar Komedyasi”, “Julius Caesar’,
“Phaedra”, “Andromache”, “Bajazet”, "Haydutlar”, “Cimri”, “Sair Evlenmesi”, “Zor
Nikahi”, “Zoraki Tabip”, “Kokana Yatiyor’, “Misafir-i Istiskal”, “Ayyar Hamza”, “Cadi
Kazani”, “Saticinin Oliimii”, “Nora: Bir Bebek Evi”, “Hedda Gabler”, “Rosmersholm”,
“Martr”, “Visne Bahgesi”, “Ug Kiz Kardes”, “Vanya Dayi”, “Karagéz I-II-1llI”, “Orta Oyunu
I-1I” oyunlarindan kendine uygun olan bir metni se¢mesi saglanir.

11.1.1.2. Sectigi metinden roltiine uygun bir sahne belirler.
11.1.1.3. Kendi roliine uygun partner segimi yapar.

11.2. SEGILEN METINLERIN DRAMATURJIK ACIDAN iNCELENMESi: BiRIMLER VE AMAGLAR

Unite Agiklamasi: Ogrenci oyundaki ayrintilarin hepsine degil kendi roliinii ilgilendiren béliimlere yénlen-
dirilir. Oyunun biitiinligl bozulmadan oyun birimlere ayrilir ve o birimlerin amaglari saptanir. Ogrenci sap-
tanan amaglara uygun sekilde oyunun genel amaciyla butunleserek rollinu yaratacaktir. Her oyun yazari
oyununu yazarken bir amag belirler ve buna gére oyununu yazar. Sahne lzerinde ise disa donik (beden),
ilkel (psikolojik), ice donuk (psikolojik) amaglar bulunmaktadir. Disa donuk amaglarda bedensel hareketler
vardir ve iginde psikolojik unsurlar yoktur. ilkel ve ice dénilk amaglar ise psikolojik unsurlardan meydana
gelir. Oyuncunun roliine derinlik kazandirabilmek igin psikolojik unsurlardan faydalanilir. Oyun metnine
5N1K teknigi uygulanir. Olaylar neden sonug iliskisine gére yapilir. Kimin hangi sahnede neyi neden yaptigi
incelenir.

11.2.1. Birimler ve Amaglar
11.2.1.1. Oyunda kendi rolUnu ilgilendiren boélimleri belirler.
11.2.1.2. Birimlerin amaglarini saptar.
11.2.1.3. Birimlerin amaglarina uygun olarak roltint oynar.

Ogretmen egliginde belirlenen metin birimlere ayrilir. Oyunun kirilma noktalari gibi
énemli yerler belirlenir. Birimlerdeki amaclari saptayan 6grenciden roliine derinlik ka-
zandirabilmesi igin o birimdeki amaca uygun olarak roliinii oynamasi istenir.

11.3. SEGILEN SAHNELERIN VE ROLLERIN ANALIiZi

Unite Agiklamasi: Segilen sahnelerin analizi 6gretmen esliginde masabasi calismalari ile yapilir. Sahne
analizlerinin ardindan rollerin analizine gegilir. Ogretmen égrencisine sahnenin dzelliklerini, rollerin sahne
ile iliskisini aktarir. Ogrenciden rol kisisi ile kendi benligi arasinda benzerlikler bulmasi beklenir. Rollerdeki
karakterin analizlerini yaparken karaktere birtakim sorular sorulur: “Karakterin nasil bir yasami var? Yasi
kacg? Cevresindeki diger insanlarla iliskileri nasil? Meslegi ne? Ge¢cmisi ne?” Bu sorulardan hareketle rollerin
analizi yapilir ve oyuncunun roliini bu sartlarda sahnelemesi istenir. Oyunun anlatim bigimi ve turiine goére
rol Uzerinde karakterizasyon calismalari yapilir. Karakterin psikolojik, fizyolojik, sosyolojik analizi yapilir.
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11.3.1. Sahne ve Rol Analizi
11.3.1.1 Segilen sahnelerin analizini yapar.
11.3.1.2. Segcilen sahnelerdeki rollerin analizini yapar.
11.3.1.3. Rol ve sahne iligkisini agiklar.
11.3.1.4. Rol kisisi ile kendi benligi arasinda benzerlikler bulur.

11.3.1.5. Secilen sahnelerdeki roller Gzerine karakterizasyon ¢alismasi yapar.

11.4. ALT METIN DOGAGLAMALARI: SEGILEN SAHNELER UZERINDEN ATMOSFER TASARIMI

Unite Agiklamasi: Bu (initede 6grenci metinden segcilen sdzciikler, climleler iistiine galismaya baslayabilir.
Bu dogaclamalarda hedef fiziksel devinim dizgeleri ile s6zel resimler arasindaki baglantiyi kurmaktir. Bu
tiirden calismalarda oyuncu adaylarinin ciimle ve sdzciik segimlerinde ézgiir olmalari dnemlidir. Ogretmen
metinde énemli gordigu anahtar cimleleri segerek 6grencilere dnerebilir. Bu, oyuncu adayinin baskasinin
metni ile olan ilk karsilasmasidir. Ogrenciyi bir form yaratmaya dogru siiriikleyen siireg bu Uniteyle birlik-
te baslar. Istenen dogallik ve inandiricilik artik adim adim baskasinin metni (istinden gerceklestiriimek
zorundadir. Dislinceler ve duygular bu bélimde énem kazanir. Segilen sahnelerdeki rollerin gerektirdigi
ozellikler maddelenir. Sézcuklerin ardinda sakl olan duygular ortaya ¢ikarilir.

11.4.1. Atmosfer Tasarimi
11.4.1.1. Segilen sahnelerdeki roltin gereklerini agiklar.
11.4.1.2. Sozcuklerin ardinda sakl olan duyguyu aciklar.

11.4.1.3. Secilen sahneye uygun atmosferi tasarlar.

11.5. ALT METIN DOGAGLAMALARI: SEGILEN SAHNELER UZERINDEN OLAY VE DURUMLARIN
ANALizi

Unite Agiklamasi: Bu (initede secilen sahnelerdeki olaylar ve durumlar analiz edilir. Sahneler iizerindeki
zaman, mekan ve olaylar ayrintili bir bicimde analiz edilir. ilerleyen Unitelerde dgrencilerden bu bilgileri
diger bilgilerle birlestirmeleri istenir. Bu bélimdeki ¢alismalar masabasinda 6gretmen esliginde yapilir.

11.5.1 Olay ve Durum Analizi
11.5.1.1. Secilen sahnelerdeki olaylarin analizini yapar.
11.5.1.2. Zaman, mekan ve olaylari tespit eder.
11.5.1.3. Zaman, mekan ve olaylarin rol Gzerindeki etkisini agiklar.

11.5.1.4. Zaman, mekan ve olaylari analiz eder.

11.6. ALT METIN DOGAQLAMALARI: SEQiLEN SAHNELER UZERINDEN IMGELEM GUCUNUN
GELiSTiRiLMESi
Unite Agiklamasi: Bu iinitede dgrencilere segili sahnelerdeki olaylar ve durumlar lizerine hayal giiciinii
kullanarak oyunculuguna derinlik kazandirmasi ogretilir. Derinlik kazandirma g¢alismalari bulgu ve uygula-
ma seklinde surdurdlir. Anahtar sézcukler Gzerinden kiicik dogaclama calismalariyla imgelem gucinin
gelistiriimesi saglanir. Metnin sahne {izerinde canlandiriimasi iizerinde durulur. Ogrencinin segilen sahne-
ler Gzerinden sahnenin de gereklerini dikkate alarak 6zgun bir oyunculuk gelistirmesi saglanir.
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11.6.1. imgelem
11.6.1.1. Segcilen sahneler Gzerinde 6zgiin bir oyunculuk gelistirir.

Bu béliimde 6grencinin roliin gerekliliklerini anlamasi ve kendi hayal giiciin(i de katarak
6zglin bir oyunculuk ortaya koymasi saglanir.

11.6.1.2. imgelem giiciinii artirmak igin dogaglamalar yapar.

Dogacglamalarin basitten karmagsiga dogru yapilarak 6grencinin imgelem giiciini gelis-
tirmesi saglanir. Alt metin dogaglamalarini sunuma hazirlik igin égrencinin belleginde
saklamasi istenir.

11.7. ALT METIN DOGAGLAMALARI: SEGILEN SAHNELER UZERINDEN OYUN, RiTiM VE
DOGALLIGI YAKALAMA

Unite Agiklamasi: Segcilen sahnenin ritmi égretmen esliginde tespit edilir. Ritmi yakalamanin én kosulu
secilen sahnenin ritmini tespit etmektir. Ogrenci secilen sahnelerde oyunun ritmini yakalayarak dogalligini
buna gore ayarlamalidir. Yazar tarafindan belirlenmis olan verili durumlarin talep ettigi ritme ayak uydu-
rulmasi saglanir. Ayrica sahnede yaziyla verilmeyen duygular, dislnceler, durumlar, olaylar; hareketlerle
somutlastirilarak olagan insan yasamina uygun hale getiriimelidir. Oyundaki kirilmalardan kaynaklanan
ritim degisiklikleri kavranilarak segilen sahneye ydnelik detaylandirma galismalari yapilmalidir.

11.7.1 Oyun, Ritim ve Dogallik
11.7.1.1. Segcilen sahnenin ritmini tespit eder.
11.7.1.2. Sahnenin ritmine uygun oyunculuk gelistirir.

Secilen sahnenin ritmini belirleyen égrencinin bu sahnenin ritmine uygun olarak oyuncu-
lugunu gelistirmesi saglanir. Oyundaki kirilmalardan kaynakli ritim degisikliklerine ayak
uydurmasi saglanir.

11.7.1.3. Oyunda yaziyla verilmeyen duygulari hareketleriyle somutlagtirir.

11.8. ALT METIN DOGAGLAMALARI: SEGILEN SAHNELER UZERINDEN ETKILESIM
ALISTIRMALARI

Unite Agiklamasi: Etkilesim, giindelik hayatin olagan akisi icinde insanlarin farkinda olarak veya olmaya-
rak birbirleriyle iletisim halinde olma durumudur. Tiyatroda ise etkilesim, oyunculuk sanatini kavrama he-
defindeki 6grencinin sahne Uzerinde bilingli bir sekilde uygulamasi gereken pratiklerdir. Bu tnitede secilen
sahneler lzerinde etkilesim alistirmalari yapilir. Ogrencilere, segilen metinlerdeki rollerin gerektirdigi duy-
gulari inandirici hale getirmek igin blylli eger ve cosku belleginden yararlanarak rol ve sahne arasindaki
etkilesimi kurmasi dgretilir.

11.8.1. Etkilesim
11.8.1.1. Tiyatrodaki etkilesim kavramini tanimlar.
11.8.1.2. Rol ve sahne Uzerindeki etkilesimi uygular.
11.8.1.3. Segilen sahneler tizerinde etkilesim alistirmalari yapar.

Oyuncu, seyirciyi oyuna inandirabilmek igin oynadigi role éncelikle kendisi inanmalidir.
Secilen metinlerdeki etkilesim alistirmalarini yapabilmek igin biiyiilii eger ve cosku bel-
leginden yararlanilir.
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11.9. ALT METIN DOGAGLAMALARI: SEGILEN SAHNELER UZERINDEN DUS GUCU
ALISTIRMALARI

Unite Agiklamasi: Stanislavski “Bir oyuncu ya hayal giiciinii gelistirmeli veyahut tiyatro yapmamalidir.”
der. Cosku bellegi ve sihirli ejer kavramlarindan hareketle 6grencilerden sahnelerdeki rolleri “eger ben
olsaydim” seklinde imgelemesi ve sahnenin gerekleri Uzerinden imgelemlerini dogaclamalar yoluyla can-

landirmasi istenir. Verilen sahnelerdeki roller diis guct yardimiyla zenginlestirilir.
11.9.1 Dis Gicii
11.9.1.1. Dus glict kavramini agiklar.

11.9.1.2. Dus guclinden faydalanarak rolinG yeni bir forma burdndurdr.

11.10. ALT METIN DOGAGLAMALARI: SEGILEN SAHNELER UZERINDEN KISILESTIRME
CALISMALARI

Unite Agiklamasi: Kendinden bagka birini oynamayi daha énceki (nitelerde 6grenen égrenciler, bu (ini-
tede secilen sahnelerdeki rolleri oynayabilmek igin kisilestirme ¢alismalari yapmalidir. Kisilestirme calis-
malarinda bedensel ve duygusal ifade olanaklarinin gelistiriimesi, metin ve rol arasindaki verili durumlar
kendi bedeninde cisimlestirmesi dgrencilerden istenir. Ogrencilerin sahnede verilen duyguyu bedeninde

Uretmeleri saglanir.
11.10.1. Kisilestirme
11.10.1.1. Secilen sahnelerdeki rollerin eylemlerini, duygularini, distincelerini saptar.

11.10.1.2. Metin ve rol arasindaki eylemi, duyguyu, distnceyi kendi bedeninde
cisimlestirir.

11.11. TIRAT SUNUMLARI

Unite Agiklamasi: Ogrenciler bu béliimde bu iiniteye kadar é3rendiklerinden hareketle tirat sunumlarini
sahnede gergeklestirir. Ogrencilerden bu iiniteye kadar 6grendigi bilgileri bir kompozisyon haline getirerek

tiratlarini sunmalari beklenir.
11.11.1. Tirat Sunumu

11.11.1.1. Tirat sunumunu yapar.
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12. SINIF UNITE, KONU, KAZANIM VE AGIKLAMALARI

121.

12.2.

12.3.

EPIK-DIYALEKTIK TIYATRO VE OYUNCULUK: METIN, SAHNE VE PARTNER SEGCIiMi
Unite Agiklamasi: Epik-diyalektik tiyatro érnegine uygun bir metin 6gretmen esliginde segilir. Segilen ti-
yatro metninden bir sahne ve rol belirlenir. Belirlenen role uygun bir partner secimi yapilir. “Kafkas Tebesir
Dairesi”, “Cesaret Ana ve Cocuklar”, “U¢ Kurusluk Opera” oyunlarinin tiyatro metinleri okutulur. Metin
secimi yapilirken bu oyunlara agirlik verilir.
12.1.1. Metin, Sahne ve Partner Se¢imi

12.1.1.1. Epik-diyalektik tiyatronun tanimini yapar.

12.1.1.2. Epik-diyalektik tiyatronun 6zelliklerini agiklar.

12.1.1.3. Epik-diyalektik tiyatro gelenegine uygun metin secer.

12.1.1.4. Secilen metinden sahne sec¢imi yapar.

12.1.1.5. Secilen sahneden rolline uygun partner belirler.

EPIK-DIYALEKTIK TIYATRO VE OYUNCULUK: ROL ANALIZINE GORE ALGI, GOZLEM,
TAVIR (GESTUS) TASARIMI

Unite Agiklamasi: Secilen metindeki rol analizine gére algi, gézlem, tavir (gestus) tasarimi yapilir. Algi,
ogrencilerin kendi gerceklikleri kesfetmeleri ve galisilan role uygun davranmalari kisacasi roltin gereklerini
anlayabilmeleridir. Ogrenciler rollerindeki glicli ve zayif yonleri algilayabilmelidir. Roliin gerektirdigi hisleri
ve hareketleri dogru algilayarak buna uygun calismalar yapmalidir. Ogrenciler sézciiklerde anlatilanla-
rin arkasindaki duyguyu dogru algilayabilmeli ve bu duyguyu canlandirabilmelidir. Epik tiyatroda gézlem
dnemli bir yere sahiptir. Ogrenciler taklit yapabilmek icin yasadigi cevreyi ¢ok iyi gézlemleyebilmelidir. Bu
bélimde 6grenciler, roline uygun goézlemler yaparlar. Yapilan gézlem c¢alismasinda insanlarin hangi dav-
ranisi nigin yaptigi Gzerinde dururlar. Yaptigi gézlemleri kendi icinde 6gutur ve roliine uygun bir figur ortaya
cikarirlar. Brecth, epik tiyatronun tavira (gestus) dayali oldugunu sdyler. Bu kavram ile kastedilen, s6zin
ardindaki gérinmeyen anlami ortaya gikaran davranislardir. Sahnedeki 6grenciler; aristokrat, yoksul, is¢i,
kral gibi rolleri belli tavirlar ile seyirciye gdsterir. Ornegin alnindaki teri silme davranisi ile seyirci onun isgi
oldugunu anlar.

12.2.1. Algi, Gozlem, Tavir (Gestus)
12.2.1.1. Rol analizine goére algi ¢alismasi yapar.
12.2.1.2. Rol analizine gére gdzlem ¢alismasi yapar.

12.2.1.3. Roluine uygun tavir gelistirir.

EPIK-DIYALEKTIK TIYATRO VE OYUNCULUK: SEGILEN SAHNELERIN SUNUMU VE
DEGERLENDIRME

Unite Agiklamasi: Bu (initede epik-diyalektik tiyatro icin segilen sahnelerin sunumu yapilir. Ogrencilerden
epik-diyalektik tiyatronun 6zelliklerini ruhsal ve fiziksel olarak gostermesi beklenir. Elestirilen bolimlerin
uzerinde yeniden calisiimasi ve sunumun yeniden yapilmasi istenir.

12.3.1 Sunum

12.3.1.1. Bir 6nceki Unitelerde calisilan sahnelerin sunumunu yapar.
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12.4. ABSURT TiYATRO VE OYUNCULUK: METIN, SAHNE VE PARTNER SECIiMi

12.5.

12.6.

12.7.

Unite Agiklamasi: Absiirt tiyatro drnegini igeren bir metin 6gretmen esliginde segilir. Segilen bu metin iize-
rinden bir sahne ve rol belirlenir. Belirlenen role uygun partner segimi yapilir. “Godot’yu Beklerken”, “Oyun
Sonu”, “Balkon”, “Hizmetgiler”, “Cenaze Merasimi”, “Hayvanat Bahgesi Masali”, “Kim Korkar Hain Kurttan”,
“Ug Tekerlekli Araba”, “Cephede Piknik”, “Kel Sarkic1”, “Gergedanlar” oyunlarinin okumalari yapilir ve icle-
rinden bir metin segilir.

12.4.1. Absiirt Tiyatro ve Oyunculuk
12.4.1.1. Absurt tiyatronun tanimini yapar.
12.4.1.2. Absurt tiyatronun 6zelliklerini agiklar.
12.4.1.3. Absurt tiyatro érnegine uygun metin seger.
12.4.1.4. Secilen metinden sahne secimi yapar.

12.4.1.5. Secilen sahneden roliine uygun partner belirler.

ABSURT TIYATRO VE OYUNCULUK: ROL ANALIZINE GORE ALGI, GOZLEM VE TAVIR
TASARIMI

Unite Agiklamasi: Ogretmen esliginde secilen metnin rol analizi yapilir. Role uygun algi ve gézlem calis-
masi yapilarak tavir gelistirilir.

12.5.1. Algi, Gozlem, Tavir
12.5.1.1 Rol analizine gore algi galismasi yapar.
12.5.1.2. Rol analizine gére gézlem calismasi yapar.

12.5.1.3. Roliine uygun absurt tiyatro tavri geligtirir.

ABSURT TiYATRO VE OYUNCULUK: SEGILEN SAHNELERIN SUNUMU VE
DEGERLENDIRME

Unite Agiklamasi: Segilen absiirt tiyatro metnindeki sahnelerin sunumu yapilir. Ogrencilerden ruhsal ve
fiziksel olarak oyunu sahnelemeleri istenir. Yapilan sunumun absurt tiyatro ve oyunculuk agisindan deger-
lendirmesi yapilir. Elestirilen bélimlerin Gzerinde yeniden galisiimasi ve sunumun tekrarlanmasi istenir.

12.6.1. Sunum

12.6.1.1. Bir 6nceki Unitelerde galisilan sahnelerin sunumunu yapar.

POSTDRAMATIK TIYATRO VE OYUNCULUK: METIN, SAHNE VE PARTNER SEGiMi

Unite Agiklamasi: Postdramatik tiyatronun tanimi ve 6zellikleri agiklanir. Postdramatik tiyatroyu érnekleyen
bir metin segilir. Secilen metinden sunum yapilacak sahne ve rol belirlenir. Belirlenen role uygun partner
secimi yapilir. “Ormanlardan Hemen Onceki Gece”, “Roberto Zucco”, “Pamuk Tarlalarinin Issizliginda”,
“Hint Miirekkebi”, “Hamlet Makinesi”, “Rosencrantz ve Guildenstern Oldiiler’, “Arcadia”, “Gergek Miifettis
Haunt”, “Merdivenden inen Sanatgi” oyunlarinin okumasi yapilir ve icinden bir metin segilir.

12.7.1. Postdramatik Tiyatro ve Oyunculuk
12.7.1.1. Postdramatik tiyatronun tanimini yapar.
12.7.1.2. Postdramatik tiyatronun 6zelliklerini agiklar.
12.7.1.3. Postdramatik tiyatro érnegdine uygun metin secer.
12.7.1.4. Secilen metinden sahne secimi yapar.

12.7.1.5. Secilen sahneden roliine uygun partner belirler.
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12.8. POSTDRAMATIK TIYATRO VE OYUNCULUK: ROL ANALIZINE GORE ALGI, GOZLEM VE
TAVIR TASARIMI

Unite Agiklamasi: Ogretmen esliginde segilen metnin rol analizi yapilir. Analiz galismasi sonrasinda alg!
ve gozlem galismalari yapilarak 6grencinin role uygun bir tavir gelistirmesi saglanir.

12.8.1. Algi, Gozlem, Tavir
12.8.1.1. Rol analizine goére algi ¢calismasi yapar.
12.8.1.2. Rol analizine gore gdzlem galismasi yapar.

12.8.1.3. Rollne uygun postdramatik tiyatro tavri geligtirir.

12.9. POSTDRAMATIK TiYATRO VE OYUNCULUK: SEGILEN SAHNELERIN SUNUMU VE
DEGERLENDIRME

Unite Agiklamasi: Secilen postdramatik tiyatro metnindeki sahnelerin sunumu yapihir. Ogrenciden bu sah-
neleri ruhsal ve fiziksel olarak sahnelemesi istenir. Yapilan sunum postdramatik tiyatro ve oyunculuk agi-
sindan degerlendirilir. Elestirilen bolimlerin Gzerinde yeniden galisiimasi ve sunumun tekrarlanmasi istenir.

12.9.1. Sunum

12.9.1.1. Bir dnceki Unitelerde ¢alisilan sahnelerin sunumunu yapar.

12.10. HALK TIYATROSU GELENEGI-GAGDAS YORUMLAR: METIN, SAHNE VE PARTNER
SECiMmi

Unite Agiklamasi: Halk tiyatrosu geleneklerinin 6zellikleri anlatilir. Halk tiyatrosu gelenegini temsil eden
bir tiyatro metni segilir. Segilen oyundan bir sahne ve rol belirlenir. Belirlenen role uygun partner secimi
yapllir. “Klaksonlar”, “Borazanlar ve Birtlar”, “Elizabeth”, “Neredeyse Kadin”, “Japon KuklasI”, “Bir Anar-
sistin Kaza Sonucu Olimi”, “Kesanli Ali Destani”, “Sersem Kocanin Kurnaz Karisi”, “Gézlerimi Kapa-
rim Vazifemi Yaparim”, “Fazilet Eczanesi”, “Vatan Kurtaran Saban”, “Esegin Gdlgesi”, “Agik Aile”, “Kadin
Oyunlar”, “Odenmeyecek! Odemiyoruz!” oyunlarinin okumasi yapilir ve icinden bir oyun, calisma yap-
mak igin segilir.

12.10.1. Halk Tiyatrosu Gelenegi Cagdas Yorumlar
12.10.1.1. Halk tiyatrosu-cagdas yorumlar gelenegine uygun tiyatronun tanimini yapar.

12.10.1.2. Halk tiyatrosu-¢cagdas yorumlar gelenegine uygun tiyatronun ézelliklerini
aciklar.

12.10.1.3. Halk tiyatrosu ¢gagdas yorumlar gelenegine uygun tiyatro metni seger.
12.10.1.4. Secilen metinden sahne segimi yapar.

12.10.1.5. Secilen sahneden roliine uygun partner belirler.

12.11. HALK TIYATROSU GELENEGI-GAGDAS YORUMLAR: ROL ANALIZINE GORE ALGI,
GOZLEM VE TAVIR TASARIMI

Unite Agiklamasi: Halk tiyatrosu geleneklerini drnekleyen tiyatro metni tizerinde rol analizi yapilir. Analiz
calismalari sonrasi algl ve goézlem calismalari yapilarak dgrencilerin role uygun bir tavir gelistirmeleri
saglanir.

12.11.1. Algi, Gozlem, Tavir
12.11.1.1. Rol analizine gdre algI ¢alismasi yapar.
12.11.1.2. Rol analizine gbre gézlem ¢alismasi yapar.

12.11.1.3. Halk tiyatrosu-cagdas yorumlar gelenegine uygun tiyatro tavri gelistirir.
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12.12. HALK TIYATROSU GELENEGI-CAGDAS YORUMLAR: SECILEN SAHNELERIN SUNUMU
VE DEGERLENDIRME

Unite Agiklamasi: Halk tiyatrosu geleneklerine uygun segilen metnin sunumunun yapilmasi istenir. Og-
rencilerden daha onceki derslerde calistigi metinden hareketle halk tiyatrosu geleneklerini ruhsal ve fi-
ziksel olarak sunmalari istenir. Yapilan sunumun halk tiyatrosu geleneklerine uygun olup olmadiginin de-
gerlendirmesi yapilir. Elestirilen bolimlerin Gzerinde yeniden ¢aligiimasi ve sunumun yeniden yapilimasi
istenir.

12.12.1. Sunum

12.12.1.1. Bir 6nceki Unitelerde ¢aligilan sahnelerin sunumunu yapar.
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